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DAFTAR SIMBOL

1. Simbol Use Case Diagram

Gambar

Keterangan

Use Case menggambarkan fungsionalitas yang disediakan
sistem sebagai unit-unit yang bertukar pesan antar unit dengan

aktor.

Actor atau Aktor adalah orang atau sistem lain yang

mengaktifkan fungsi dari target sistem itu sendiri.

Asosiasi antara aktor dan use case, digambarkan dengan garis
tanpa panah yang mengindikasikan siapa yang berinteraksi

secara langsung.

<<include>

——————— =

Include, merupakan di dalam use case lain (required) atau
pemanggilan use case oleh use case lain, contohnya adalah

pemanggilan sebuah fungsi program.

——————— >

<<extend>>

Extend, merupakan perluasan dari use case lain jika kondisi

atau syarat terpenuhi.

—P

Generalization, merupakan asosiasi antara aktor dan use case
yang menggunakan panah terbuka untuk mengindikasikan bila

aktor berinteraksi secara pasif dengan sistem.
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2. Simbol Business Process Model and Notation

Gambar Keterangan

Event adalah sesuatu yang terjadi selama jalannya
proses atau koreografi. Mempengaruhi aliran model dan
biasanya memliki penyebab (pemicu) atau dampak
(hasil).

Task/Activity adalah aktifitas/proses yang sedang
berjalan.

Gateway digunakan untuk mengontrol perbedaan dan
konvergensi dari urutan arus dalam proses dan dalam
koreografi.

Sequence Flow adalah sebuah arus untuk menunjukan
urutan kegiatan yang akan dilakukan dalam proses dan
dalam koreografi.

<Ol O

3. Simbol User Flow Diagram

Gambar Keterangan

Start adalah tanda untuk memulai/mengakhiri dari user
flow.

[: Process adalah aktifitas/proses yang user sedang

kerjakan.

Decision digunakan jika user memilih keputusan dalam
sebuah proses.

Arrow digunakan untuk menunjukkan aliran simbol

|
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. Simbol Task Analysis

Gambar Keterangan

Fix Sequence adalah tugas tetap yang harus dilakukan

Optional adalah tugas yang dapat diabaikan

Cycles adalah tugas yang dikerjakan berulang

U0

Arrow digunakan untuk menunjukkan aliran simbol

XVii



